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Format WAVE

Najprostszy, standardowy format pliku
dzwiekowego. Dzwiek zapisany w tej formie
nie jest poddany kompres;ji. Pliki te maja
zwykle duzy rozmiar , lecz nie tracq na jakosci.
Format WAVE stworzyty wspdlnie firmy
Microsoft 1 IBM dla komputerow PC z
systemem Windows, lecz te pliki moga by¢
odtwarzane i edytowane przy uzyciu innych
oprogramowan.




Format MP3

Najpopularniejszy format skompresowanych plikow
dzwiekowych. Formalnie plik nosi nazwe MPEG-1 Audio
Layer 3. Ten format stat sie najpowszechniejszym formatem
Internetu i odtwarzaczy MP3.

Najpopularniejszymi programami stuzacymi do
odsfuc]%iwania plikow M§3 sq:

Winamp (Windows)

foobar2000 (Windows)

Windows Media Player (Windows, instalowany wraz z
systemem)

iTunes firmy Apple (Mac OS i Windows).
XMMS (Linux)

Amarok (Linux)

Beep Media Player (Linux)




CD-Audio

CD-Audio to standard cyfrowego

zapisu dzwieku na ptycie kompaktowej,
wykorzystujacy do tego

celu kodowanie PCM o czestotliwosci prob
kowania 44,1 kHz i rozdzielczoSci

16 bitobw na probke.




AIFF

AIFF to format plikow dzwiekowych oparty na
[FF (Electronic Arts Interchange File Format)
wspOlstworzony przez firme Apple. Dane
audio zapisane sa jako nieskompresowany
PCM w Big endian. Format jest
wykorzystywany giownie przez Apple na
komputerach Macintosh oraz przez firme SGI.




Inne formaty audio

> AAC- zaawansowane kodowanie audio.
Nastepca formatu mp3, wprowadzajacy wiele
udogodnien i1 ulepszen: wieksza liczbe
czestotliwosci lepsze algorytmy kompres;ji.
Tego formatu uzywa firma Apple.

> WMA- media dZzwieku Windows. Format
stworzony przez Microsoft, jako konkurent dla
Mp3. Ma podobna zasade dziatania co mp3,
lecz tworzy pliki o gorszej jakosci.




> RA-uzywany do transmisji strumieniowych w
Internecie

> AC-3 -uzywany do kodowania dzwieku na
plywach DVD

> MIDI - przechowuje nuty dla standardowych
instrumentéw muzycznych uzywany jest do
zapisywania prostych melodii.




Metadane

Metadane to czes¢ pliku dzwiekowego
zawierajaca naglowek z dodatkowymi
informacjami- tagami , moga to by¢: tytul
utworuy, rok wydania ,wykonawca, gatunek
muzyKki itp.




Kompresja

= Kompresja danych (ang. data compression) -
polega na zmianie sposobu
zapisu informacji tak, aby
zmniejszy¢ redundancje i tym samym objetosc
zbioru. Innymi stowy chodzi o wyrazenie tego
samego zestawu informagji, lecz za pomoca
mniejszej liczby bitow.

= Dzialaniem przeciwnym do kompresji
jest dekompresja.




Zasada dziatania kompresji
MP3

Polega na tym, ze sygnatl dzwiekowy jest
dzielony na tzw. ramki. W kazdej ramce
sprawdzane sa mozliwosci wykorzystania
maskowania tonéw celem usuniecia czesci
danych. Ponadto wyszukiwane sa r6znice
miedzy ramkami, tak aby mechanizm
zapamietal tylko zmiany, a nie kazda ramke z
osobna. Czestotliwosci lepiej styszalne przez
czlowieka sa obcinane. Tak przygotowane
dane binarne kodowane sg specjalnym
algorytmem.




Cw. 1

Uzywajac jednego z dostepnych programoéw,
wykonaj konwersje dowolnego pliku
dzwiekowego do formatu MP3. Jakie sa
rozmiary plikow? Jaka jest ich jakos¢?

v Rozmiary pliku to 40,6 KB. Mniejsza od
oryginatu.

v Jakos¢ jest taka sama.




Cw.2

Pobierz z Internetu lub nagraj samodzielnie
dowolne pliki dzwiekowe zawierajace aplauz
lub szczekanie psa i dokonaj konwersji na
format AAC (MP3). Uzyj niskiej przeplywnosci
np. 64 kbps lub 32kbps. Dla jakich dzwiekoéw
jakosc jest lepsza, a dla jakich gorsza?

0 -
(wave) (mp3)
Jakosc¢ jest gorsza gdy uzywamy nizszej

przeptywnosci.
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