


 Najprostszy, standardowy format pliku 
dźwiękowego. Dźwięk zapisany w tej formie 
nie jest poddany kompresji. Pliki te mają 
zwykle duży rozmiar , lecz nie tracą na jakości. 
Format WAVE stworzyły wspólnie firmy 
Microsoft i IBM dla komputerów PC z 
systemem Windows, lecz te pliki mogą być 
odtwarzane i edytowane przy użyciu innych 
oprogramowań. 



 Najpopularniejszy format skompresowanych plików 
dźwiękowych. Formalnie plik nosi nazwę MPEG-1 Audio 
Layer 3. Ten format stał się najpowszechniejszym formatem 
Internetu i odtwarzaczy MP3. 
 

 Najpopularniejszymi programami służącymi do 
odsłuchiwania plików MP3 są: 

 Winamp  (Windows) 
 foobar2000 (Windows) 
 Windows Media Player (Windows, instalowany wraz z 

systemem) 
 iTunes firmy Apple (Mac OS i Windows). 
 XMMS (Linux) 
 Amarok (Linux) 
 Beep Media Player (Linux) 

 



CD-Audio to standard cyfrowego 
zapisu dźwięku na płycie kompaktowej, 
wykorzystujący do tego 
celu kodowanie PCM o częstotliwości prób
kowania 44,1 kHz i rozdzielczości 
16 bitów na próbkę. 



 AIFF to format plików dźwiękowych oparty na 
IFF (Electronic Arts Interchange File Format) 
współstworzony przez firmę Apple. Dane 
audio zapisane są jako nieskompresowany 
PCM w Big endian. Format jest 
wykorzystywany głównie przez Apple na 
komputerach Macintosh oraz przez firmę SGI. 

 



 AAC- zaawansowane kodowanie audio. 
Następca formatu mp3, wprowadzający wiele 
udogodnień i ulepszeń: większą liczbę 
częstotliwości ,lepsze algorytmy kompresji. 
Tego formatu używa firma Apple. 

 

 WMA- media dźwięku Windows. Format 
stworzony przez Microsoft, jako konkurent dla 
Mp3. Ma podobną zasadę działania co mp3 , 
lecz tworzy pliki o gorszej jakości. 

 

 



 RA-używany do transmisji strumieniowych w 
Internecie 

 

 AC-3 -używany do kodowania dźwięku na 
pływach DVD 

 

 MIDI - przechowuje nuty dla standardowych 
instrumentów muzycznych używany jest do 
zapisywania prostych melodii. 

 



 Metadane to część pliku dźwiękowego 
zawierająca nagłówek z dodatkowymi 
informacjami- tagami , mogą to być: tytuł 
utworu, rok wydania ,wykonawca, gatunek 
muzyki itp. 

 

 



 Kompresja danych (ang. data compression) – 
polega na zmianie sposobu 
zapisu informacji tak, aby 
zmniejszyć redundancję i tym samym objętość 
zbioru. Innymi słowy chodzi o wyrażenie tego 
samego zestawu informacji, lecz za pomocą 
mniejszej liczby bitów. 

 Działaniem przeciwnym do kompresji 
jest dekompresja. 

 



 Polega na tym, że sygnał dźwiękowy jest 
dzielony na tzw. ramki. W każdej ramce 
sprawdzane są możliwości wykorzystania 
maskowania tonów celem usunięcia części 
danych. Ponadto wyszukiwane są różnice 
między ramkami, tak aby mechanizm 
zapamiętał tylko zmiany, a nie każdą ramkę z 
osobna. Częstotliwości lepiej słyszalne przez 
człowieka są obcinane. Tak przygotowane 
dane binarne kodowane są specjalnym 
algorytmem.  

 



 Używając jednego z dostępnych programów, 
wykonaj konwersję dowolnego pliku 
dźwiękowego do formatu MP3. Jakie są 
rozmiary plików? Jaka jest ich jakość?  

 

 Rozmiary pliku to 40,6 KB. Mniejsza od 
oryginału. 

 Jakość jest taka sama.  



 Pobierz z Internetu lub nagraj samodzielnie 
dowolne pliki dźwiękowe zawierające aplauz 
lub szczekanie psa i dokonaj konwersji na 
format AAC (MP3). Użyj niskiej przepływności 
np. 64 kbps lub 32kbps. Dla jakich dźwięków 
jakość jest lepsza, a dla jakich gorsza? 

 

  (wave)    (mp3) 

 Jakość jest gorsza gdy używamy niższej 
przepływności. 
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